























Рабочая программа и календарно-тематическое планирование 
по информатике для 11 класса (ФГОС)
Составлены по учебнику информатики К.Ю. Полякова и Е.А. Еремина (1 час в неделю).
	№
	Тема
	Количество часов 

	Основы информатики

	1. 
	Техника безопасности. Организация рабочего места
	1
	

	2. 
	Моделирование
	5
	

	3. 
	Базы данных
	6
	

	4. 
	Создание веб-сайтов
	5
	

	5. 
	Графика и анимация
	6
	

	6. 
	3D-моделирование и анимация
	6
	

	7. 
	Решение задач ЕГЭ
	5
	

	
	Итого:
	34
	





Автор: учитель информатики МБОУ СОШ 18 г.Владикавказ С.Л.Граневский

Планируемые личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики

ФГОС устанавливает требования к результатам освоения обучающимися основной образовательной программы среднего общего образования: 
- личностным результатам; 
- метапредметным результатам; 
- предметным результатам. 
При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие личностные результаты 
1) Сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики. Каждая учебная дисциплина формирует определенную составляющую научного мировоззрения. 
Информатика формирует представления учащихся о науках, развивающих информационную картину мира, вводит их в область инфор- мационной деятельности людей. Ученики узнают о месте, которое занимает информатика в современной системе наук, об информационной картине мира, ее связи с другими научны- ми областями. Ученики получают представление о современном уровне и перспективах развития отраслей информационных технологий (ИТ) и телекоммуникационных услуг. 
2) Сформированность навыков сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности. Эффективным методом формирования данных качеств является учебно-проектная деятельность. Работа над проектом требует взаимодействия между учениками - исполнителями проекта, а также между учениками и учителем, формулирующим задание для проектирования, контролирующим ход его выполнения, принимающим результаты работы. В завершение работы предусматривается процедура защиты проекта перед коллективом класса, которая также требует наличия коммуникативных навыков у детей. 
3) Бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и психологическому здоровью как к собственному, так и других людей, умение оказывать первую помощь. Всё большее время у современных детей занимает работа за компьютером (не только над учебными заданиями). Поэтому для сохранения здоровья очень важно знакомить учеников с правилами безопасной работы за компьютером, с компьютерной эргономикой. 
4) Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности; осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов. Данное качество формируется в процессе развития навыков самостоятельной учебной и учебно-исследовательской работы учеников. Выполнение проектных заданий требует от ученика проявления самостоятельности в изучении нового материала, в поиске информации в различных источниках. Такая деятельность раскрывает перед учениками возможные перспективы в изучении предмета, в дальнейшей профориентации в этом направлении. В содержании многих разделов учебников рассказывается об использовании информатики и ИКТ в различных профессиональных областях и перспективы их развития. 
Личностные результаты

1) сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и техники;
2) готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;
3) навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности; 
4) эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчества; 
5) осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем.

Метапредметные результаты

1) умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях; 
2) умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты; 
3) владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;
4) готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;
5) умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности.

Предметные результаты

1) сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире;
2) владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира;
3) сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодировании данных и причинах искажения данных при передаче; 
4) систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; умение строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы;
5) сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; 
6) сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о тенденциях развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и основных функциях операционных систем; об общих принципах разработки и функционирования интернет-приложений;
7) сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире; знаний базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, норм информационной этики и права, принципов обеспечения информационной безопасности, способов и средств обеспечения надёжного функционирования средств ИКТ;
8) понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете;
9) владение опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; умение оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; сформированность представлений о необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса); 
10) сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке данных; умение пользоваться базами данных и справочными системами; владение основными сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и работы с ними; 
11) владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов; 
12) овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;	
13) владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации;
14) владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать основные управляющие конструкции;
15) владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;
16) владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; владение элементарными навыками формализации прикладной задачи и документирования программ. 



Содержание учебного предмета

В содержании предмета «Информатика» в учебнике 11 классов имеются следующие разделы: 
Информация и информационные процессы
Передача данных. Скорость передачи данных. 
Информация и управление. Кибернетика. Понятие системы. Системы управления.
Информационное общество. Информационные технологии. Государственные электронные сервисы и услуги. Электронная цифровая подпись (ЭЦП). Открытые образовательные ресурсы. Информационная культура.
Стандарты в сфере информационных технологий.
Моделирование
Модели и моделирование. Иерархические модели. Сетевые модели. Модели мышления. Искусственный интеллект. Адекватность.
Этапы моделирования. Постановка задачи. Разработка модели. Тестирование модели. Эксперимент с моделью. Анализ результатов.
Математические модели в биологии. Модель неограниченного роста. Модель ограниченного роста. 
Базы данных
Многотабличные базы данных. Ссылочная целостность. Типы связей. 
Таблицы. Работа с готовой таблицей. Создание таблиц. Связи между таблицами. 
Запросы. Конструктор запросов. Критерии отбора. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля. Запрос данных из нескольких таблиц. 
Формы. Простая форма. 
Отчёты. Простые отчёты.
Создание веб-сайтов
Веб-сайты и веб-страницы. Статические и динамические веб-страницы. Веб-программирование. Системы управления сайтом.
Текстовые веб-страницы. Простейшая веб-страница. Заголовки. Абзацы. Специальные символы. Списки. Гиперссылки.
Оформление веб-страниц. Средства языка HTML. Стилевые файлы. Стили для элементов.
Рисунки, звук, видео. Форматы рисунков. Рисунки в документе. Фоновые рисунки. Мультимедиа.
Блоки. Блочная вёрстка. Плавающие блоки.
Динамический HTML. «Живой» рисунок. Скрытый блок. Формы.
Обработка изображений
Ввод изображений. Разрешение. Цифровые фотоаппараты. Сканирование. Кадрирование.
Коррекция изображений. Исправление перспективы. Гистограмма. Коррекция цвета. Ретушь. Работа с областями. Выделение областей. Быстрая маска. Исправление «эффекта красных глаз». Фильтры.
Многослойные изображения. Текстовые слои. 
Анимация.
Векторная графика. Примитивы. Изменение порядка элементов. Выравнивание, распределение. Группировка. 
Трёхмерная графика
Понятие 3D-графики. Проекции. 
Работа с объектами. Примитивы. Преобразования объектов. 
Сеточные модели. Редактирование сетки. 
Материалы и текстуры. 
Рендеринг. Источники света. Камеры.


Тематическое планирование

Планирование учебного материала представлено в объёме 34 учебных часов (1 час в неделю). 
Учащиеся имеют возможность изучать дополнительные разделы углублённого курса самостоятельно под руководством учителя. 
В зависимости от фактического уровня подготовки учащихся допускается внесение изменения в планирование, сокращение количества часов, отведённых на темы, хорошо усвоенные в курсе основной школы, и/или добавление вместо них тем, входящих в углублённый курс. 
В планировании учитывается, что в начале учебного года учащиеся ещё не вошли в рабочий ритм, а в конце года накапливается усталость и снижается восприимчивость к новому материалу. Поэтому наиболее сложные темы, связанные с программированием, планируется изучать в середине учебного года. В то же время курс «Информатика» во многом имеет модульную структуру, поэтому допускается менять местами темы программы. В соответствии с ФГОС, в планировании предусмотрены резервные часы, которые предназначены для решения задач ЕГЭ, выполнения проектных и исследовательских работ. Содержание этих занятий формируется участниками образовательных отношений.







Поурочное планирование к учебнику информатики К.Ю. Полякова и Е.А. Еремина (ФГОС)

11 класс (34 часа)

	Номер урока
	Тема урока
	Параграф учебника (номер, название)
	Практические работы / тесты 
(номер, название)
	Количество часов

	1. 
	Техника безопасности. Организация рабочего места. 
	§ 1. Количество информации
	 Тест Техника безопасности. 
	1

	2. 
	Передача данных
	§ 2. Передача данных
	Тест Передача данных
	1

	3. 
	Системы
	§ 4. Информация и управление
	 Тест Системы
	1

	4. 
	Информационное общество
	§ 5. Информационное общество
	 Проект.
	1

	5. 
	Модели и моделирование
	§ 6. Модели и моделирование
	 Тест № 6. Диаграммы
	1

	6. 
	Этапы моделирования
	§ 9. Этапы моделирования
	 ПР № 8. Математическое моделирование
	1

	7. 
	Математические модели в биологии
	§ 11. Математические модели в биологии
	 ПР № 10. Моделирование развития популяции
	1

	8. 
	Многотабличные базы данных
	§ 14. Многотабличные базы данных
	 Тест № 8. Многотабличные базы данных
	1

	9. 
	Таблицы
	§ 16. Таблицы
	 ПР № 16. Создание базы данных
	1

	10. 
	Запросы 
	§ 17. Запросы
	 ПР № 17. Запросы
	1

	11. 
	Формы
	§ 18. Формы
	 ПР № 19. Формы для ввода данных
	1

	12. 
	Отчёты
	§ 19. Отчёты
	 ПР № 21. Отчёты
	1

	13. 
	Веб-сайты и веб-страницы
	§ 22. Веб-сайты и веб-страницы
	 Тест № 9. Веб-сайты
	1

	14. 
	Текстовые веб-страницы
	§ 23. Текстовые веб-страницы
	 ПР № 24. Текстовая веб-страница
	1

	15. 
	Оформление веб-страниц
	§ 24. Оформление веб-страниц
	 ПР № 25. Оформление страницы
	1

	16. 
	Контрольная работа
	Задание в тетради
	
	1

	17. 
	Рисунки, звук, видео
	§ 25. Рисунки, звук, видео
	ПР № 27. Вставка рисунков
	1

	18. 
	Блоки
	§ 27. Блоки
	ПР № 30. Блоки
	1

	19. 
	Динамический HTML
	§ 29. Динамический HTML
	ПР № 32. Динамический HTML
	1

	20. 
	Ввод и коррекция изображений
	§ 51. Ввод изображений
§ 52. Коррекция изображений
	ПР № 66. Коррекция изображений
	1

	21. 
	Работа с областями
	§ 53. Работа с областями
	ПР № 67. Работа с областями
	1

	22. 
	Многослойные изображения
	§ 54. Многослойные изображения
	ПР № 68. Многослойные изображения
	1

	23. 
	Анимация
	§ 57. Анимация
	ПР № 71. Анимация
	1

	24. 
	Векторная графика
	§ 58. Векторная графика
	ПР № 72. Векторная графика
	1

	25. 
	Введение в 3D-модлирование
	§ 59. Введение в 3D-модлирование
	ПР № 74. Введение в 3D-моделирование
	1

	26. 
	Работа с объектами
	§ 60. Работа с объектами
	ПР № 75. Работа с объектами
	1

	27. 
	Сеточные модели
	§ 61. Сеточные модели
	ПР № 76. Сеточные модели
	1

	28. 
	Материалы и текстуры
	§ 64. Материалы и текстуры
	ПР № 79. Материалы и текстуры
	1

	29. 
	Рендеринг
	§ 65. Рендеринг
	ПР № 80. Рендеринг
	1
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	Решение задач
	Работа с генератором заданий ЕГЭ К.П.Полякова 
	https://kpolyakov.spb.ru/school/ege/generate.htm
	5
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